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Na osnovu ~lana 110. stav 4. Zakona o osnovama sistema obra-

zovawa i vaspitawa („Slu`beni glasnik RS”, br. 62/03, 64/03, 58/04
i 62/04),

Ministar prosvete i sporta donosi 

P R A V I L N I K

O IZMENI PRAVILNIKA O VRSTI STRU^NE SPREME
NASTAVNIKA, STRU^NIH SARADNIKA I POMO]NIH

NASTAVNIKA U STRU^NIM [KOLAMA

^lan 1.
U Pravilniku o vrsti stru~ne spreme nastavnika, stru~nih

saradnika i pomo}nih nastavnika u stru~nim {kolama („Slu`beni
glasnik RS – Prosvetni glasnik”, broj 5/91 i „Prosvetni glasnik”,
br. 1/92, 21/93, 3/94, 7/96, 7/98, 3/99, 6/01, 3/03 i 8/03), u ~lanu 2. ta~ka 30.
mewa se i glasi:

„30. Gra|ansko vaspitawe:
– lice koje ispuwava uslove za nastavnika odgovaraju}e

stru~ne {kole;
– lice koje ispuwava uslove za stru~nog saradnika stru~ne

{kole – {kolskog pedagoga ili {kolskog psihologa.
Navedena  lica mogu da izvode nastavu, ako su poha|ala jedan

ili vi{e od slede}ih programa: Obuka za nastavnika gra|anskog
vaspitawa; Interaktivna obuka/timski rad; Ni crno ni belo;
Ume}e odrastawa; Ume}e komunikacije; Aktivna nastava/u~ewe;
Edukacija za nenasiqe; Re~i su prozori ili zidovi; ^uvari osme-
ha; U~ionica dobre voqe; Kultura kriti~kog mi{qewa; Bukvar
de~jih prava; Debatni klub; Bezbedno dete; Zlostavqawe i zanema-
rivawe dece; Zdravo da ste.”

^lan 2. 
Ovaj pravilnik stupa na snagu osmog dana od dana objavqi-

vawa u „Prosvetnom glasniku”.

Broj 110-00-108/2004-02
U Beogradu, 24. avgusta 2004. godine 

Ministar,
prof. dr Qiqana ^oli}, s.r.

2
Na osnovu ~lana 110. stav 4. Zakona o osnovama sistema obra-

zovawa i vaspitawa („Slu`beni glasnik RS”, br. 62/03, 64/03, 58/04
i 62/04),

Ministar prosvete i sporta donosi 

P R A V I L N I K

O IZMENI PRAVILNIKA O VRSTI STRU^NE SPREME
NASTAVNIKA, STRU^NIH SARADNIKA I POMO]NIH

NASTAVNIKA U GIMNAZIJI

^lan 1.
U Pravilniku o vrsti stru~ne spreme nastavnika, stru~-

nih saradnika i pomo}nih nastavnika u gimnaziji („Slu`beni

glasnik RS – Prosvetni glasnik”, broj 5/90 i „Prosvetni glasnik”,
br. 5/91, 1/92, 3/94, 7/96, 7/98, 3/99  4/99 i 3/03 ), u ~lanu 2. ta~ka 29.
mewa se i glasi :

„29. Gra|ansko vaspitawe:
–  lice koje ispuwava uslove za nastavnika gimnazije;
– lice koje ispuwava uslove za stru~nog saradnika gimnazi-

je – {kolskog pedagoga ili {kolskog psihologa.
Navedena  lica mogu da izvode nastavu, ako su poha|ala jedan

ili vi{e od slede}ih programa: Obuka za nastavnika gra|anskog
vaspitawa; Interaktivna obuka/timski rad; Ni crno ni belo;
Ume}e odrastawa; Ume}e komunikacije; Aktivna nastava/u~ewe;
Edukacija za nenasiqe; Re~i su prozori ili zidovi; ^uvari osme-
ha; U~ionica dobre voqe; Kultura kriti~kog mi{qewa; Bukvar
de~jih prava; Debatni klub; Bezbedno dete; Zlostavqawe i zanema-
rivawe dece; Zdravo da ste.”

^lan 2. 
Ovaj pravilnik stupa na snagu osmog dana od dana objavqi-

vawa u „Prosvetnom glasniku”.

Broj 110-00-107/2004-02
U Beogradu, 24. avgusta 2004.godine 

Ministar,
prof. dr Qiqana ^oli}, s.r.

3
Na osnovu ~lana 24. stav 1. Zakona o sredwoj {koli („Slu-

`beni glasnik RS”, br. 50/92, 53/93, 67/93, 48/94, 24/96, 23/02, 25/02,
62/03 i 64/03),

Ministar prosvete i sporta donosi

P R A V I L N I K

O  IZMENI PRAVILNIKA O NASTAVNOM 
PLANU I PROGRAMU ZA GIMNAZIJU

^lan 1.
U Pravilniku o nastavnom planu i programu za  gimnaziju

(„Slu`beni glasnik SRS – Prosvetni glasnik”, broj 5/90 i „Pro-
svetni glasnik”, br. 3/91, 3/92, 17/93, 2/94, 2/95, 8/95, 23/97, 2/02, 5/03
i 10/03), u Programu obrazovawa i vaspitawa za á , áá, ááá i áâ raz-
red gimnazije sadr`aji programa predmeta RA^UNARSTVO I
INFORMATIKA za ááá razred, zamewuju se novim sadr`ajima
programa predmeta RA^UNARSTVO I INFORMATIKA za ááá
razred prirodno-matemati~kog smera i op{teg smera gimnazije i
RA^UNARSTVO I INFORMATIKA za  ááá razred dru{tveno-je-
zi~kog smera gimnazije, koji su od{tampani uz ovaj pravilnik i
~ine wegov sastavni deo.

^lan 2.
Ovaj pravilnik stupa na snagu osmog dana od dana objavqi-

vawa u „Prosvetnom glasniku”.

Broj 110-00-77/2004-02
U Beogradu, 24. avgusta 2004. godine

Ministar,
prof. dr Qiqana ^oli}, s.r.

GODINA LIII – BROJ 11 BEOGRAD, 6. SEPTEMBAR 2004.
Cena ovog broja 21 dinar.

Godi{wa pretplata 5.890 dinara (akontacija)
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RA^UNARSTVO I INFORMATIKA
(za ááá razred dru{tveno-jezi~kog smera gimnazije)

TRE]I RAZRED
(1 ~as nedeqno + 30 ~asova ve`bi, 37+30 ~asova godi{we)

Zadaci nastave predmeta za tre}i razred su:
– razvijawe sposobnosti za potpuno, precizno i koncizno

definisawe problema i mogu}ih postupaka za  wihovo re{avawe;
– upoznavawe sa algoritamskim na~inom re{avawa problema;
– upoznavawe principa kori{}ewa programskih jezika i

wihove namene;
– ovladavawe kori{}ewem tipova podataka i osnovnim algo-

ritmima;
– upoznavawe i prakti~no kori{}ewe programskog jezika

Pascal za re{avawa problema na ra~unaru;
– ovladavawe principima kreirawa modularnih i dobro

strukturiranih programa.

SADR@AJ PROGRAMA

1. Re{avawe problema pomo}u ra~unara (4+1)

Re{avawe problema kori{}ewem ra~unara. Transformacija
problema na oblik pogodan za re{avawe na ra~unaru. Pojam ap-
strakcije objekata i algoritma. Programski jezici i wihova sin-
taksa i semantika. Klasifikacija programskih jezika (prema ni-
vou, na~inu prevo|ewa, oblasti primene i na~inu re{avawa pro-
blema). Proceduralni jezici. Neproceduralni jezici.

2. Uvod u programski jezik Pascal (3+1)

O jeziku Pascal. Obja{wewe strukture jednostavnog programa
u Pascalu. (Zaglavqe. Struktura bloka. Odeqci za definicije i de-
klaracije. Pojam konstante. Odeqak za deklarisawe konstanti.
Pojam promenqive. Odeqak za deklarisawe promenqivih. Odeqak
naredbi.) Opis strukture paskalskog programa. Sintaksni dija-
grami. Sintaksni dijagram za opis strukture i svih pomenutih de-
klaracija.

Obja{wewe radnog okru`ewa Pascala na primerima jedno-
stavnih gotovih programa (ure|ivawe, ~uvawe, prevo|ewe, u~itavawe
i izvr{avawe programa). 

3. Apstrakcije podataka i jednostavni tipovi podataka (4+2)

Memorijske lokacije, podaci i imena (identifikatori). Re-
zervisane re~i, specijalna imena, promenqive i konstante. De-
klaracije i definicija imena. 

Celobrojni tip (integer). Opseg celobrojnog tipa. Aritme-
ti~ke operacije, operacije pore|ewa i standardne funkcije defi-
nisane na celobrojnom tipu. Prioritet operacija. 

Realni tip (real). Opseg realnog tipa. Aritmeti~ke opera-
cije i standardne funkcije definisane na realnom tipu. 

Logi~ki tip (boolean). Logi~ke konstante. Logi~ke opera-
cije. Logi~ke funkcije. 

Znakovni tip (char). Opseg znakovnog tipa. Funkcije defi-
nisane na znakovnom tipu. Konverzione funkcije (chr, ord). Upo-
re|ivawe. 

Pojam stringa (niske). Stringovni tip.
Intervalni i nabrojivi tip.

4. Naredbe i izrazi (3+2)

Sintaksa i semantika izraza. Aritmeti~ki izrazi. Algorit-
mi za izra~unavawe razli~itih aritmeti~kih izraza. Logi~ki izra-
zi. Naredba dodele. Procedure za uno{ewe i {tampawe podataka. 

Algoritam razmene vrednosti dve promenqive. Programira-
we jednostavnih matemati~kih formula (numeri~kih i logi~kih),
i jednostavnih programa za u~itavawe i {tampawe podataka.

5. Naredbe granawa (2+4)

Naredbe if i case. Slo`ena naredba.
Algoritmi za:
– odre|ivawe minimuma/maksimuma dva/tri broja;
– ure|ivawe dva/tri broja u monotono neopadaju}i/nerastu}i

poredak;
– odre|ivawe sutra{weg i ju~era{weg datuma;
– prikaz naziva dana u nedeqi na osnovu u~itanog rednog

broja dana.

6. Naredbe za ponavqawe (petqe) (3+5)

Naredbe for, while i repeat.
Algoritmi za:
– tabelirawe vrednosti funkcija (numeri~kih i logi~kih);
– izra~unavawe suma i proizvoda, izra~unavawe rekurentnih

izraza;

7. Funkcije i procedure (6+4)

Potprogram kao mehanizam apstrakcije (skrivawa detaqa
neva`nih za razumevawe postupka re{avawa problema) u progra-
mirawu. 

Opis definicije procedure. Vrednosni i promenqivi para-
metri. Lokalne i globalne promenqive. Poziv procedure. Stvar-
ni i formalni parametri. Opis funkcije kao specijalan slu~aj
procedure. Poziv funkcije.

Jednostavni primeri rekurzivnih funkcija i procedura.
Primeri razvoja slo`enijih programa kori{}ewem principa

„od op{teg ka posebnom” i kreirawem modula od procedura i
funkcija.  

8. Tip niza (3+5) 

Jednodimenzionalni nizovi.  Algoritmi sa nizovima:
– osnovne operacije sa nizovima;
– izra~unavawe minimalne/maksimalne vrednosti niza;
– pretra`ivawe u nizu (sekvencijalno i binarno);
– sortirawe niza (umetawem, izborom, razmenom). Upore|i-

vawe algoritama. Vremenska i prostorna slo`enost algoritma;
– prikazivawe skupa nizom elemenata. 
– manipulacije stringovima (pretra`ivawe, zamena dela

stringa, izdvajawe dela stringa...).

9. Tip sloga (2+3)

Pojam i definicija tipa sloga. Pristup poqima sloga, na-
redba WITH.

Niz slogova. Postupak formirawa i obrade tabela.

10. Fajlovi (datoteke) u Pascal-u (3+3)

Tekstualni fajlovi u Pascal-u. Naredbe za otvarawe, ~itawe,
upisivawe i zatvarawe fajla. Postupci za detekciju kraja fajla. 

Algoritmi za formirawe i prikazivawe fajla.

NAPOMENA: ^etiri ~asa u toku godine predvi|ena su za izradu i ispravak
dva jedno~asovna pismena zadatka, po jedan u svakom polugo-
di{tu. 

RA^UNARSTVO I INFORMATIKA
(za ááá razred prirodno-matemati~kog smera 

i op{teg tipa gimnazije )

TRE]I RAZRED
(1 ~as nedeqno + 30 ~asova ve`bawa, 37+30 ~asova godi{we)

Zadaci nastave predmeta za tre}i razred su:
– razvijawe sposobnosti za potpuno, precizno i koncizno

definisawe problema i mogu}ih postupaka za  wihovo re{avawe;
– upoznavawe sa algoritamskim na~inom re{avawa problema;
– upoznavawe principa kori{}ewa programskih jezika i

wihove namene;
– ovladavawe kori{}ewem tipova podataka i osnovnim algo-

ritmima;
– upoznavawe i prakti~no kori{}ewe programskog jezika

Pascal za re{avawa problema na ra~unaru;
– ovladavawe principima kreirawa modularnih i dobro

struktuiranih programa.

SADR@AJ PROGRAMA

1. Re{avawe problema pomo}u ra~unara (4+1)

Re{avawe problema kori{}ewem ra~unara. Transformacija
problema na oblik pogodan za re{avawe na ra~unaru. Pojam ap-
strakcije objekata i algoritma. Programski jezici i wihova sin-
taksa i semantika. Klasifikacija programskih jezika (prema ni-
vou, na~inu prevo|ewa, oblasti primene i na~inu re{avawa pro-
blema). Proceduralni jezici. Neproceduralni jezici.
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2. Uvod u programski jezik Pascal (3+1)

O jeziku Pascal. Obja{wewe strukture jednostavnog programa
u Pascal-u. (Zaglavqe. Struktura bloka. Odeqci za definicije i dekla-
racije. Pojam konstante. Odeqak za deklarisawe konstanti. Pojam
promenqive. Odeqak za deklarisawe promenqivih. Odeqak naredbi.)
Opis strukture paskalskog programa. Sintaksni dijagrami. Sintak-
sni dijagram za opis strukture i svih pomenutih deklaracija.

Obja{wewe radnog okru`ewa Pascala na primerima jedno-
stavnih gotovih programa (ure|ivawe, ~uvawe, prevo|ewe, u~itava-
we i izvr{avawe programa). 

3. Apstrakcije podataka i jednostavni tipovi podataka (4+2)

Memorijske lokacije, podaci i imena (identifikatori).
Rezervisane re~i, specijalna imena, promenqive i konstante.
Deklaracije i definicija imena. 

Celobrojni tip (integer). Opseg celobrojnog tipa. Aritme-
ti~ke operacije, operacije pore|ewa i standardne funkcije defi-
nisane na celobrojnom tipu. Prioritet operacija. 

Realni tip (real). Opseg realnog tipa. Aritmeti~ke opera-
cije i standardne funkcije definisane na realnom tipu. 

Logi~ki tip (boolean). Logi~ke konstante. Logi~ke opera-
cije. Logi~ke funkcije. 

Znakovni tip (char). Opseg znakovnog tipa. Funkcije de-
finisane na znakovnom tipu. Konverzione funkcije (chr, ord).
Upore|ivawe. 

Pojam stringa (niske). 
Intervalni i nabrojivi tip.

4. Naredbe i izrazi (3+2)

Sintaksa i semantika izraza. Aritmeti~ki izrazi. Algorit-
mi za izra~unavawe razli~itih aritmeti~kih izraza. Logi~ki izra-
zi. Naredba dodele. Procedure za uno{ewe i {tampawe podataka.

Algoritam razmene vrednosti dve promenqive. Programira-
we jednostavnih matemati~kih formula (numeri~kih i logi~kih),
i jednostavnih programa za u~itavawe i {tampawe podataka.

5. Naredbe granawa (2+4)

Naredbe if i case. Slo`ena naredba.
Algoritmi za:
– odre|ivawe minimuma/maksimuma dva/tri broja;
– ure|ivawe dva/tri broja u monotono neopadaju}i/nerastu}i

poredak;
– odre|ivawe sutra{weg i ju~era{weg datuma;
– prikaz naziva dana u nedeqi na osnovu u~itanog rednog

broja dana.

6. Naredbe za ponavqawe (petqe) (3+5)

Naredbe for, while i repeat.
Algoritmi za:
– tabelirawe vrednosti funkcija (numeri~kih i logi~kih);
– izra~unavawe suma i proizvoda, izra~unavawe rekurentnih

izraza;
– ispitivawe svojstava celih brojeva.

7. Funkcije i procedure (6+4)

Potprogram kao mehanizam apstrakcije (skrivawa detaqa
neva`nih za razumevawe postupka re{avawa problema) u progra-
mirawu. 

Opis definicije procedure. Vrednosni i promenqivi para-
metri. Lokalne i globalne promenqive. Poziv procedure. Stvar-
ni i formalni parametri. Opis funkcije kao specijalan slu~aj
procedure. Poziv funkcije.

Jednostavni primeri rekurzivnih funkcija i procedura.
Primeri razvoja slo`enijih programa kori{}ewem princi-

pa „od op{teg ka posebnom’’ i kreirawem modula od procedura i
funkcija.  

8. Tip niza (3+5) 

Jednodimenzionalni nizovi.  Algoritmi sa nizovima:
– osnovne operacije sa nizovima;
– izra~unavawe minimalne/maksimalne vrednosti niza;
– pretra`ivawe u nizu (sekvencijalno i binarno);
– sortirawe niza (umetawem, izborom, razmenom). Upore|i-

vawe algoritama. Vremenska i prostorna slo`enost algoritma;
– prikazivawe skupa nizom elemenata. 

Dvodimenzionalni nizovi. Algoritmi za:
– izra~unavawa i transformacije na tabeli i wenim delo-

vima;
– reprezentacija skupa celobrojnih ta~aka u ravni i ispiti-

vawe wihovih jednostavnih osobina.

9. Tip sloga (2+3)

Pojam i definicija tipa sloga. Pristup poqima sloga, na-
redba WITH.

Niz slogova. Postupak formirawa i obrade tabela.

10. Fajlovi (datoteke) u Pascalu (3+3)

Tekstualni fajlovi u Pascal-u. Naredbe za otvarawe, ~itawe,
upisivawe i zatvarawe fajla. Postupci za detekciju kraja fajla. 

Algoritmi za formirawe i prikazivawe fajla.

NAPOMENA: ^etiri ~asa u toku godine predvi|ena su za izradu i ispravak
dva jedno~asovna pismena zadatka, po jedan u svakom polugo-
di{tu. 

NA^IN IZVR[AVAWA PROGRAMA (UPUTSTVO)

Pri sastavqawu programa i redosledu tematskih celina
vodilo se ra~una o obezbe|ivawu postupnosti u ostvarivawu sa-
dr`aja, kao i o psihofizi~kim mogu}nostima u~enika ovog uz-
rasta.

Uz svaku tematsku celinu dat je orijentacioni broj ~asova za
weno ostvarivawe.

Realizacija programa ra~unarstva i informatike posti`e
se dobrom organizacijom nastavnog procesa, {to prakti~no zna~i:

–  racionalno kori{}ewe raspolo`ivog fonda ~asova,
–  dobru organizaciju prakti~nih ve`bi na ra~unaru,
–  dobar izbor zadataka koji se algoritamski re{avaju. 
Racionalno kori{}ewe ~asova podrazumeva dobar raspored

rada. Prilikom wegove izrade voditi ra~una da svako polugodi{te
ima zaokru`ewe tematske celine.

U pogledu organizaccje rada, zna~ajno je obratiti pa`wu na
slede}e elemente:

– teorijska nastava se izvodi sa celim odeqewem i, po po-
trebi nastavnik prakti~no demonstrira upotrebu ra~unara. Na ~a-
sovima teorijske nastave u~enicima treba objasniti osnovne na-
redbe i komande i uputiti ih kako da povezuju i primewuju pret-
hodno usvojena znawa i stalno podsticati u~enike da povezuju po-
znato sa nepoznatim;

–  uve`bavawe i prakti~an rad izvode se u ra~unarskoj labo-
ratoriji, pod kontrolom profesora ili saradnika u nastavi. U~e-
nici izvode ve`be samostalno, po{to od profesora dobiju po-
trebna uputstva o na~inu rada, postupcima i fazama izrade. Tokom
realizacije ve`be, profesor ili saradnik u nastavi du`ni su da
pru`e sva neophodna dodatna obja{wewa kao i potrebnu pomo}
svakom u~eniku posebno. Svaka ve`ba mora imati ta~no utvr|en
ciq i zadatak koji se saop{tava u~enicima;

–  u~enicima se, osim toga, zadaju prakti~ni doma}i radovi
koje oni izvode u ra~unarskoj laboratoriji van redovnih ~asova
nastave.

– za izvo|ewe ve`bi odeqewe se deli na dve grupe. Ocewi-
vawe u~enika treba obavqati sistematski u toku {kolske godine.
Elementi za ocewivawe treba da budu usmene provere znawa, rezul-
tati rada na ra~unarskim ve`bama, kao i ukupan u~enikov odnos
prema radu, izvr{avawu planiranih obaveza i, po{tovawu utvr|e-
nih rokova.

U toku ostvarivawa programa, neophodno je da profesor
koristi Op{te didakti~ko-metodi~ko uputstvo za ostvarivawe
programa u sredwim {kolama, koje je sastavni deo planova i
programa.

Kako se program za dru{tveno-jezi~ki smer s jedne strane i
prirodno-matemati~ki smer i op{ti tip gimnazije s druge strane
u su{tini jako malo razlikuju, preporu~uje se da se na dru{tveno-
jezi~kom smeru rade samo elementarni primeri i zadaci (osim, mo-
`da, za u~enike koji su posebno zainteresovani za programirawe).
To, naravno, ne zna~i da na prirodno-matemati~kom smeru i op-
{tem tipu gimnazije treba postavqati jednako visoke zahteve za
sve u~enike. Zahtevi moraju biti takvi da svi u~enici savladaju
osnovne tj. elementarne primere, dok ostale zahteve treba postavi-
ti u zavisnosti od mogu}nosti i interesovawa u~enika. 
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Re{avawe problema pomo}u ra~unara

Kako je informatika jedan od baznih instrumenata za razvoj
intelektualnih sposobnosti u~enika, nezavisno od bilo kog dru-
gog predmeta, o~ekuje se da se kroz nastavu ovog predmeta u~enici
upute u tehniku re{avawa problema polaze}i od prikupqawa bit-
nih informacija, wihovog sistematizovawa, ~uvawa, obrade pomo-
}u ra~unara i prezentirawa dobijenih rezultata. Posebnu pa`wu
pokloniti algoritmizaciji – disciplini kroz koju u~enici treba
da steknu navike i ve{tine u re{avawu raznovrsnih problema (ne
samo matemati~kih) na sistemati~an i precizan na~in. Program-
ski jezik Pascal je ovde samo sredstvo za realizaciju algoritma na
ra~unaru.

Pri realizaciji kursa treba imati na umu da wegov zadatak
nije „prozvodwa” programera, kao {to ni nastava matematike sa
mnogo ve}im fondom ~asova ne daje matemati~are, ve} „razvijawe
sposobnosti za potpuno, precizno i koncizno definisawe proble-
ma i mogu}ih postupaka za wihovo re{avawe”, kako bi kada se za-
posle umeli da pravilno formuli{u zahtev profesionalnom pro-
grameru, imaju}i u vidu mogu}nosti i ograni~ewa ra~unara.

Iako se programski jezik Pascal, mo`e izlagati neformal-
no, u~enike treba upoznati sa sintaksnim dijagramima kao sred-
stvima za prezicno izlagawe konstrukcija jezika. Koriste}i ove
alate posti`e se jedan od op{teobrazovnih ciqeva nastave –
razvoj sposobnosti za konciznije izra`avawe, kao i za analizu
i razumevawe konstrukcija datih u kompaktnoj formi. Me|utim,
u formalizmu ne treba preterivati, naro~ito tamo gde je opis
sintakse komplikovan da je neprimeren uzrastu u~enika sredwe
{kole.

Uvod u programski jezik Pascal
U~enike treba upoznati da je Niklaus Virt razvio Pascal, sa

ciqem da dobije jednostavan i mali programski jezik u kome se na-
gla{ava strukturno progamirawe i u~ewe pravilnog razmi{qawa
prilikom razvoja i pisawa programa tako da je on nai{ao na ve-
liku popularnost u obrazovawu. Za pravqewe profesionalnih
programa koriste se mnogo bogatiji programski jezici za ~ije
ovladavawe je potrebno mnogo vi{e vremena i ve`be. Nadgradwa
Paskal-a je Delphi, i na wega se mogu uputiti oni u~enici koji stre-
me ka profesionalizmu u ovoj oblasti.

Po{to se u~enicima usmeno opi{e kako se gradi ime, broj i
string tra`iti, radi provere razumevawa, da sami naprave odgova-
raju}e sintaksne dijagrame. Do sintaksnog dijagrama za broj do}i
postupno: prvo, opisom neozna~enog broja, pa zatim celog, realnog
u fiksnom zarezu, i na kraju opisom realnog u eksponencijalnom
obliku, koji se sa dve „obilaznice” pro{iruje u opis bilo kog
broja u Pascal-u.

Strukturu programa dati u upro{}enom obliku, navode}i: za-
glavqe programa, odeqak za definisawe konstanti, odeqak za de-
klarisawe promenqivih i odeqak naredbi.

Apstrakcije podataka i prosti tipovi podataka

Po}i od matemati~kog pojma celog i realnog broja i obja-
sniti i uporediti intervale wihovih vrednosti i operacija koje
se mogu primewivati. Objasniti da je paskalski tip integer samo
mali podskup skupa celih brojeva, a da je tip real ~esto vrlo lo{
opis matemati~kog realnog broja. Naglasiti da je mnogo boqe upo-
re|ivati realne brojeve sa abs(x – y) < preciznost, gde je preciznost
dovoqno mala konstanta, nego x = y. Ako postoji opasnost od pre-
puwewa za pozitivne celobrojne a i b, tada umesto c := a + b; mo-
`e da se koristi slede}i niz naredbi

if maxint – a<b then
prepunjenje := true

else
c:=a + b;

Na nivou predznawa koji u~enici poseduju promenljiva se mo-
ra tretirati kao „crna kutija” u kojoj se mogu ~uvati podaci, bez
upu{tawa u wenu binarnu reprezentaciju. Za neke jednostavne pri-
mere tra`iti da opi{u promenqive kori{}ewem najpogodnijih
tipova.

Insistirati da se u~enici od samog po~etka navikavaju, ra-
di boqe ~itqivosti programa koje }e kasnije pisati, da za imena
promenqivih koja ne{to zna~e kad god je to mogu}e koriste ba{ ta
imena ili osmi{qena imena, odnosno imena koja asociraju na vr-
stu informacije koja se u wima ~uva. Tako|e treba koristiti kon-
zistetno nazubqewe formatirawe programa od dve do tri razmaka.

Pisawe jednostavnih programa

Pri obja{wavawu naredbe dodele koristiti za ~itawe zna-
ka „:=” re~ „postaje”. Objasniti i dodelu oblika: a := a + 1; koja
mo`e da zbuni zbog sli~nosti sa matemati~kom jedna~inom koja
nema re{ewa, iako je ta opasnost mawa u Pascal-u nego u C-olikim
jezicima u kojima se dodelu koristi znak =. Ista}i da promenqi-
va mo`e ~uvati samo jednu vrednost, i da svaka dodela vrednosti
promenqivoj „uklawa” wen prethodni sadr`aj. Za proveru razume-
vawa mo`e da poslu`i pitalica: [ta se ispisuje izvr{avawem
naredbi: 

a:=o; a:=i; writeln(a,a);?

Vrlo je va`no objasniti {ta je neinicijalizovana promen-
qiva i posledice wenog kori{}ewa.

Pri obradi procedure read skrenuti pa`wu da promenqive
iz liste promenqivih procedure moraju biti usagla{ene po tipu
sa ulaznim konstantama koje im se dodequju. Ali, i da promewivoj
tipa real mo`e biti uparena celobrojna konstanta.

Upoznaju}i u~enike sa procedurom write ista}i zna~aj dobro
projektovanog izlaza koji treba da obezbedi da izve{taji progra-
ma budu jasni i pregledni korisniku programa. Od u~enika se o~e-
kuje da znaju da napi{u program koji daje izlazne izve{taje u zada-
tom formatu.

Voditi ra~una da u~enici kod pisawa izlaznih izve{taja
prave razliku izme|u promenqive i stringa, tj. da li razumeju {ta
se ispisuje izvr{avawem:

a := 1; writeln(a); writeln(’a=’, a); writeln(’a=’, ’a’);

Naredbe granawa i ponavqawa

Uvo|ewem naredbi granawa i ponavqawa programi postaju
te`i za razumevawe {ta se de{ava tokom wihovog izvo|ewa, pa je
vrlo bitno da nastavnik na uvodnim primerima osim prezentira-
wa programa ga i testira popuwavawem tablice vrednosti promen-
qivih posle „ru~nog” izvr{avawa svake naredbe programa. Ovo
poma`e razumevawu logike izvr{avawa programa, pa bi u~enici
bar kod prvih samostalno ura|enih programa trebalo da obave ova-
kva testirawa.

Kod algoritama sumirawa (ili prebrojavawa) ukazati na po-
sledice izostavqawa inicijalizacije promenqive za odre|ivawe
sume (broja pojavqivawa) pre ulaska u ciklus, ili {to se u~enici-
ma ~esto de{ava umetawa inicijalizacije u telo ciklusa. Objasni-
ti kako se pove}ava efikasnost algoritma ako se teku}i sabirak
u nekim algoritmima sumirawa mo`e izra~unavati kori{}ewem
veze sa prethodnim, umesto da se svaki put izra~unava iznova (na
primer: zbir geometrijske i aritmeti~ke prograsije, faktorijela,
kvadrata, itd.).

Bitno je da u~enici shvate da se for ciklus koristi kada je
broj ponavqawa ciklusa unapred poznat, da se repeat ciklus kori-
sti ako broj ponavqawa ciklusa nije unapred poznat, ali se ciklus
izvr{ava bar jednom i da se while ciklus koristi kada broj pona-
vqawa nije poznat, a mo`e biti ni jednom.

Koristiti repeat ciklus za proveru ulaznih podataka sli~-
no primeru 

repeat
writeln(’Unesite broj x (–1 <=  x < l)’); 
read(x) 

until (–1 <= x) and (x < 1);
Izlo`iti algoritam stepenovawa uzastopnim kvadrirawem

i uporediti ga sa obi~nim stepenovawem.

Funkcije i procedure

Koriste}i funkcije i procedure (ili op{tije potprograme)
u~enik treba da ovlada metodom za projektovawe programa „odozgo
nadole”, koja ima op{teobrazovni karakter, jer ne samo da olak-
{ava re{avawe zadataka iz programirawa, ve} mo`e da bude efi-
kasan metod za re{avawe problema u drugim disciplinama, pa i u
svakodnevnom `ivotu. Nastavnik mora u po~etku (dok to ne posta-
ne navika u~enika) insistirati da se problem re{ava razbijawem
na logi~ke celine (ukazuju}i na wih), koje se realizuju pomo}u
funkcija i procedura. Efikasnost u radu nastavnika, ~iji u~eni-
ci usvoje ideje strukturiranog programirawa, bi}e pove}ana sa-
mim tim {to }e lak{e i br`e pregledati u~eni~ka re{ewa i znat-
no uspe{nije obja{wavati ideje algoritamskih re{ewa.

Zbog apstraktnosti rekurzije i nedovoqnog broja ~asova za
temeqitiju proradu ove tematske celine nastavnu materiju treba
izlo`iti na elementarnim primerima, tako da u~enik stekne
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predstavu o toku wihovog izvr{avawa. Objasniti iterativne i re-
kurzivne verzije Euklidovog algoritma, stepenovawa uzastopnim
kvadrirawem i izra~unavawa Fibona~ijevih brojeva. Ista}i pred-
nosti i mane rekurzije.

Tip niza

Ista}i neophodnost uvo|ewa jednodimenzionalnog niza ilu-
struju}i to problemima pri ~ijem re{avawu je neophodno ostvari-
ti dva i vi{e prolaza kroz niz (na primer, redni broj u~enika ~i-
ja je visina najbli`a prose~noj visini u~enika u odeqewa).

Objasniti da se sortirawe niza mo`e izvesti na vi{e na~ina.
Prvi je da se u celom nizu na|e najmawi element pa stavi na

po~etak niza, a zatim da se u nizu od drugog do posledweg na|e naj-
mawi i stavi na drugo mesto itd.

Drugi je da se xâ2ã stavi na svoje mesto u nizu xâ1ã, xâ2ã. Zatim
da se xâ3ã stavi na svoje mesto u ure|en niz xâ1ã, xâ2ã. Time se do-
bija ure|en niz xâ1ã, xâ2ã, xâ3ã. Zatim se xâ4ã stavi na svoje mesto u
ure|en niz xâ1ã, xâ2ã, xâ3ã itd. xâi+1ã se postavi na svoje mesto u
ure|eni deo niza od xâ1ã do xâiã tako da se skloni u pomo}nu pro-
menqivu pom i element xâiã, xâi-1ã, ... pomeraju udesno dok su ve}i
od pom.

Tre}i na~in je razmewivati sadr`aj xâiã redom sa svakim
elementom ~iji su indeksi od i+1 do n koji je mawi od wega. Uo-
~iti da }e tada xânã postati najve}i element u delu niza od i do n.
Zatim pokazati da se ponavqawem prethodnog postupka za i od 1 do
n-1 sortira niz u monotono neopadaju}em poretku.

Analizirati slo`enost ova tri algoritma brojawem opera-
cija upore|ivawa i dodele u zavisnosti od veli~ine niza.

Tip sloga

Objasniti neophodnost uvo|ewa sloga zbog opisivawa obje-
kata koji se ne mogu izraziti samo prostim tipovima podataka.
Naglasiti da se novouvedeni tip defini{e prema algoritmu koji
}e se primewivati. Na primer ako se za izra~unavawe povr{ine
trougla koristi Heronov obrazac, tada tip trougla treba da sadr-
`i tri stranice, a ako se koristi proizvod osnovice i visine ta-
da je dovoqno da sadr`i jednu stranicu i odgovaraju}u visinu.

Fajlovi (datoteke) u Pascalu
Fajlove (datoteke) obraditi na nivou koji omogu}ava u~eni-

cima da ih koriste kao skladi{te podataka na jedinicama spoqne
memorije. 

Kod pripremawa zadataka za pismene zadatke neophodno je
voditi ra~una da zahtevi budu primereni op{tim zahtevima pred-
meta, kao i mogu}nostima u~enika. Me|u zadacima moraju da se po-
jave i elementarni zadaci, ali i zadaci sredwe i ve}e te`ine. Ta-
ko|e se ne sme desiti da ako u~enik napravi jednu ili vi{e sit-
nih sintaksnih gre{aka, da mu zadatak ne bude priznat kao ta~an
u potpunosti, {to se mo`e posti}i pogodnim bodovawem (na pri-
mer ako se na nekom mestu u kodu programa zaboravi; ili sli~na
elementarna sintaksna gre{ka). Kod postavqawa te`ih zadataka
voditi ra~una da se ne desi da zadatak ne uradi ni jedan ili mo-
`da samo jedan ili dva u~enika. Takav zadatak nije primeren mo-
gu}nostima u~enika u tom odeqewu. Ako se desi tako ne{to ili u
odeqewu ima vi{e od polovine nedovoqnih ocena, obavezno pono-
viti pismeni zadatak, ovaj put uz pa`qivije birawe zadataka.

4
Na osnovu ~lana 24. stav 1. Zakona o sredwoj {koli („Slu-

`beni glasnik RS”, br. 50/92, 53/93, 67/93, 48/94, 24/96, 23/02, 25/02,
62/03 i 64/03),

Ministar prosvete i sporta donosi

P R A V I L N I K

O  IZMENI  PRAVILNIKA O NASTAVNOM  PLANU I PRO-
GRAMU ZA STICAWE OBRAZOVAWA U TROGODI[WEM I
^ETVOROGODI[WEM  TRAJAWU U STRU^NOJ [KOLI ZA
PODRU^JE RADA TRGOVINA, UGOSTITEQSTVO I TURIZAM 

^lan 1.
U Pravilniku o nastavnom planu i programu za sticawe

obrazovawa u trogodi{wem i ~etvorogodi{wem trajawu u stru~noj

{koli za podru~je rada trgovina, ugostiteqstvo i turizam   („Pro-
svetni glasnik”, br. 15/93, 20/93, 6/95, 7/96 i 11/02), u delu: „GRU-
PA UGOSTITEQSTVO I TURIZAM”, u odeqku: „A. OP[TEO-
BRAZOVNI PREDMETI”, sadr`aji nastavnog programa predme-
ta RA^UNARSTVO I INFORMATIKA za áá razred,  zamewuju se
novim sadr`ajima nastavnog programa predmeta RA^UNARSTVO
I INFORMATIKA za áá razred, koji su od{tampani uz ovaj pra-
vilnik i ~ine wegov sastavni deo.

^lan 2.
Ovaj pravilnik stupa na snagu osmog dana od dana objavqi-

vawa u „Prosvetnom glasniku”.

Broj 110-00-76/2004-02
U Beogradu, 24. avgusta 2004. godine

Ministar,
prof. dr Qiqana ^oli}, s.r.

RA^UNARSTVO I INFORMATIKA 

áá RAZRED
(0+2 ~asa nedeqno, 70 ~asova godi{we)

Ciq:

Ciq je sticawe i produbqivawe ra~unarske pismenosti u~e-
nika i wihovo osposobqavawe da koriste ra~unar u daqem {kolo-
vawu, budu}em radu i svakodnevnom `ivotu.

Zadaci: 

– usmeravawe i nadogradwa individualnih iskustava i rani-
je ste~enih znawa u~enika iz oblasti ra~unarstva i informatike,

– upoznavawe osnovnih elemenata tabelarnog prikaza poda-
taka,

– upoznavawe osnovnih elemenata baza podataka,
– upoznavawe vrsta informacija u ugostiteqstvu i turizmu i

elementarno  upoznavawe sa jednim od programskih paketa u ugo-
stiteqstvu i turizmu,

– ovladavawe aplikativnim softverom za obradu crte`a i
slika,

– primena multimedije kroz kreirawe prezentacija i inter-
net prezentacija.

SADR@AJI PROGRAMA

1. Rad sa tabelama (16)

Upoznavawe i rad sa programom za rad sa tabelama. For-
mirawe tabela, unos konkretnih podataka vezanih za ugostiteq-
ske i turisti~ke poslove. Pregled, ispravke, formatirawe.
Formule i funkcije. Grafi~ki prikazi podataka, {tampawe
izve{taja.

2. Programi za rad sa bazama podataka (14)

Upoznavawe i rad sa jednim programom za rad sa bazama po-
dataka. Osnovni objekti. Pregled postoje}ih i formirawe jedno-
stavnije nove baze podataka, unos konkretnih podataka vezanih za
ugostiteqstvo i turizam, tipovi podataka, pregled i ispravka,
sortirawe podataka, filtrirawe podataka, kreirawe i {tampawe
izve{taja. 

3. Rad sa komercijalnim programskim paketom 
iz oblasti ugostiteqstva i turizma (8)

Upoznavawe i rad sa programom paketom za hotelsko-recep-
cijsko poslovawe ili za rad turisti~ke agencije ili finansij-
sko-kwigovodstveno poslovawe restorana i sli~no, vezano za stru-
ku. Demonstrirati rad paketa. U~enici u grupama razra|uju detaqe
programskog paketa uz kontrolu nastavnika i samostalno re{ava-
ju konkretne zadatke. Unos, pregled i obrada konkretnih podata-
ka, {tampawe raznih izve{taja. 

(Predvideti mogu}nost posete ra~unarskom centru nekog
ugostiteqsko-turisti~kog preduze}a.)
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4. Obrada crte`a i slika na ra~unaru (12)

Upoznavawe i kori{}ewe programa za obradu crte`a i sli-
ka. Pode{avawe radnog okru`ewa i projektovawe crte`a. Crtawe
osnovnih grafi~kih elemenata, transformacija objekata. Kori-
{}ewe teksta u grafi~kom okru`ewu. 

Formati slika. Skenirawe i osnovna obrada slika. Digi-
talna fotografija. Koristiti i slike vezane za konkretnu struku
u~enika.

5. Programi za izradu prezentacija (8)

Upoznavawe i rad sa jednim programom za izradu i prikazi-
vawe prezentacija. Prikazivawe ve} postoje}e prezentacije. Radno
okru`ewe. Izrada slajdova, manipulacija slajdovima i objektima.
Prelazi i efekti. Upotreba animacije, zvuka, filma i snimawe
govora.

6. Izrada internet prezentacija (12)

Prikazivawe postoje}ih internet prezentacija koje se odno-
se na zanimawa u~enika. Izrada jednostavne web prezentacije. Hi-
permedija. Pozadina, tekst i hipertekst. Umetawe zvuka i slika.

NA^IN IZVR[AVAWA PROGRAMA (UPUTSTVO)

Nastava se realizuje u kabinetima ili laboratorijama za ra-
~unarstvo i informatiku. 

Pri realizaciji sadr`aja programa ovog predmeta odeqewe
se deli na dve grupe, tako da nastavnik svake nedeqe sa svakom gru-
pom realizuje po dva vezana ~asa. Izuzetno, zbog organizacionih
problema, mogu}e je program realizovati i sa ~etiri ~asa svake
druge nedeqe. 

Broj u~enika za jednim ra~unarom je jedan ili dva. 
Nastavnik mo`e da izvr{i mawa odstupawa od predvi|enog

broja ~asova po tematskim celinama, ukoliko se za tim uka`e po-
treba. 

Ukoliko zbog broja nastavnih nedeqa u {kolskoj godini do-
|e do maweg odstupawa od predvi|enog broja ~asova (70) ostavqa se
nastavniku da prilagodi sadr`aj programa realnom broju ~asova. 

Treba te`iti da uvodni tj. teorijski deo dvo~asa, u zavisno-
sti od sadr`aja nastavne jedinice,  mo`e da traje najvi{e 20 mi-
nuta. 

Preporu~uje se zadavawe konkretnih zadataka i redovno pra-
}ewe individualnog napredovawa u~enika.

Strana 6 – Broj 11 6. septembar 2004. SLU@BENI GLASNIK RS – PROSVETNI GLASNIK

Strana

1. Pravilnik o izmeni Pravilnika o vrsti stru~ne spreme nastavnika, 
stru~nih saradnika i pomo}nih nastavnika u stru~nim {kolama . . . . . . . . . . . . 1

2. Pravilnik o izmeni Pravilnika o vrsti stru~ne spreme nastavnika, 
stru~nih saradnika i pomo}nih nastavnika u gimnaziji  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

3. Pravilnik o izmeni Pravilnika o nastavnom planu i Programu za gim-
naziju  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

4. Pravilnik o izmeni Pravilnika o nastavnom planu i programu za sti-
cawe obrazovawa u trogodi{wem i ~etvorogodi{wem trajawu u stru~noj {koli 
za podru~je rada trgovina, ugostiteqstvo i turizam  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5

S A D R @ A J



Strana 7 – Broj 116. septembar 2004. SLU@BENI GLASNIK RS – PROSVETNI GLASNIK

Javno preduze}e „Slu`beni glasnik” objavilo je kwigu

ZAKON O JAVNIM NABAVKAMA
sa podzakonskim aktima – ~etvrto izdawe

Priredio: Aleksandar Gladovi}

Obim: 132 stranice

Format: A-5

Povez: tvrd

Cena je 300,00+40,00 dinara 

(po{tanski tro{kovi)=340,00 dinara

Kwiga se mo`e naru~iti kod Odeqewa prodaje na telefon
011/3346-455 i 3233-261, telefaks 011/3230-580, ili naruxbenicom,
kupiti u Kwi`ari „Pravna kwiga”, Kneza Milo{a broj 16, tele-
fon 011/2642–872, na {alteru „Slu`benog glasnika” u Nemawinoj
br. 22–26, 011/363–1049, i u Kwi`ari „Slu`beni glasnik” u
Novom Sadu, Sutjeska 2, SPENS, telefon 021/622–222 lokal 409.

NOVO • NOVO • NOVO

NN AA RR UU XX BB EE NN II CC AA
Ovim neopozivo naru~ujem

ZAKON O JAVNIM NABAVKAMA
ssaa  ppooddzzaakkoonnsskkiimm  aakkttiimmaa  – ~etvrto izdawe                        ______________  primeraka;

Dokaz o uplati izvr{enoj na teku}i ra~un 116600--1144994444--5588 i naruxbenicu poslati po{tom
ili na telefaks broj 001111//33223300--558800..

Naru~ilac:________________________________________________________________________

Mesto: __________________ ul. _______________________ br. ____, tel/faks. ____________

(M.P.) Potpis naru~ioca
U _______________, _________ 2004. godine       (M.P.) _____________________________
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Izdava~: Javno preduze}e „Slu`beni glasnik”, Beograd, Kraqa Milutina 27 • Direktor i glavni i odgovorni urednik Branko Gligori}

Telefoni: (Redakcija 334-64-53 i 323-14-88); (Odeqewe pretplate 323-30-37); (Odeqewe prodaje i oglasa 334-64-55 i 323-32-61, faks 323-05-80).

TEKU]I RA^UN: 160-14944-58

[tampa: [tamparija „Glasnik” – Beograd, Lazareva~ki drum 15

NN AA RR UU XX BB EE NN II CC AA
Ovim neopozivo naru~ujem 

1. SSRREEDDWWOOVVEEKKOOVVNNII  MMAANNAASSTTIIRRII  II  CCRRVVKKEE  UU  SSRRBBIIJJII ______________  primeraka;

2. UUSSTTAANNII^̂KKII  ZZBBOORROOVVII  II  SSKKUUPP[[TTIINNEE  
– PRVI I DRUGI SRPSKI USTANAK ______________  primeraka;

3. SSRREETTEEWWSSKKII  UUSSTTAAVV  ––  UUSSTTAAVV  KKWWAA@@EESSTTVVAA  SSRRBBIIJJEE ______________  primeraka.

Dokaz o uplati izvr{enoj na teku}i ra~un 116600--1144994444--5588 i naruxbenicu poslati po{tom ili na telefaks broj
001111//33223300--558800..

Naru~ilac: ________________________________________________________________________________________

Mesto: _________________________ ul. ______________________________ br. ____, tel/faks. _______________

(M.P.) Potpis naru~ioca
U _____________________, ___________ 2004. godine             (M.P.) _____________________________

U izdawu Javnog preduze}a „Slu`beni glasnik” 
iza{le su iz {tampe kwige:

1. SREDWOVEKOVNI MANASTIRI I CRKVE U SRBIJI

Autor: Du{an V. Komlu{ki

Obim je 380 strana, format A-4, povez tvrd

Cena je 2.500,00 dinara+40,00 dinara (po{tanski tro{kovi) = 2.540,00 dinara. 

2. USTANI^KI ZBOROVI I SKUP[TINE
– PRVI I DRUGI SRPSKI USTANAK

Autor: dr Miladin Stevanovi}

Obim je 257 strana, format 238h288 mm, povez tvrd

Cena je 1.500,00 dinara+40,00 dinara (po{tanski tro{kovi) = 1.540,00 dinara. 

3. SRETEWSKI USTAV – USTAV KWA@ESTVA SRBIJE

Priredio: Mili} Mi{kovi}

Obim je 68 strana, format B-5, povez bro{iran

Cena je 130,00 dinara+40,00 dinara (po{tanski tro{kovi) = 170,00 dinara.

NOVO  Â NOVO  Â NOVO


